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Kodning i indskolingen:
styr robotten

Unplugged kodning: falg og skriv pile-koder, sa robotten
nar malet.

/

Jeg kan felge og skrive en kode med pile pa et gitter.

o ¥ Robottens kort

Kolonnerne hedder A til F. Reekkerne hedder 1til 6. Robotten @ starter altid pa Al. En pil flytter
robotten 1felt: = til hgjre, < til venstre, ¥ ned, T op. Robotten ma ikke ga pa en sten @.
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o &J Folg koden

Robotten starter pa Al. Hvor ender den? Skriv feltet.

1. » = - Robotten star pa

2. L ¥ ¥ 4 Robotten star pa

3. ¥ ¥ = > > > Robotten star pa

e % Find fejlen

Seaet ring om det rigtige svar.

1. Hvilken kode ferer robotten fra A1til .. uden at ramme en sten?

A =244V E =229Jv4v=24 C ¥v-2-30¢vV
2. Hvad gar galt med koden ¥ ¥ & = =?

A Robotten rammer stenen pa C4 B8 Robotten ender pa F1

Cc Koden virker fint

3. Hvor mange skridt har koden = 2> 4 4 = {?

A 4 B 8 c 6

° A’ Hvad betyder pilen?

Tegn en streg fra pilen til det, robotten ger.

O = ® ® A. garifeltop
O < @ ® B. gar1felt ned
B @ ® C. gar1felttil hajre

O N @ @ D. gar1felt til venstre



o Test koden

Robotten starter pa Al. Brug kortet. Seet ring om sandt eller falsk.

1. Koden = - - - - forer robotten hen til @ pa F1.
2. Koden 4 - far robotten til at ramme en sten.

3. Koden = = ¢ { far robotten til at ende pa C4.

4. Koden { L 4 4 farer robotten hen til @ pa A5.

5. Koden ¢« flytter robotten 1 felt til hagjre.

o $§ Teel skridtene

Skriv det rigtige tal.

1. Koden » - = L { har skridt.

2. Koden ¥+ ¥ ¥ 4 > = har skridt.

3. Den korteste vej fra A1til @ pa F1har skridt.
4. Den korteste vej fra A1til @ pa A5 har skridt.
5. Den korteste vej fra A1til .. pa D4 har skridt.

° _ Hvilken kode er lzengst?

Tael skridtene i hver kode. Skriv >, < eller = i cirklen.
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o \» Enalgoritme uden computer

En algoritme er trin i den rigtige reekkefelge. Skriv 1til 4 i boksene.

D Laeg palaeg pa bredet.
D Tag en skive rugbred frem.
D Laeg madpakken i tasken.

O Pak brgdet ind i papir.

o 9. Skriv din egen kode

Skriv en kode med pile, der ferer robotten fra A1 hen til @ pa F1og derefter videre til .. pa DA4.

Hvordan gik det? ( () Lavetmed «[SradeAid



